COLEGIO MANUEL BERNARDES
DEPARTAMENTO DE ARTES E TECNOLOGIAS

DISCIPLINA: APLICACOES INFORMATICAS B

CRITERIOS DE AVALIACAO

» Conhecer o conceito de multimédia digital.

Tipos de media estaticos: texto e imagem

» Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na
formatagdo de texto em diversos tipos de suportes;

F,G H,1]J

AREAS DE INSTRUMENTOS
DOMINIOS PONDERACAO APRENDIZAGENS COMPETENCIA DE RECOLHA DE
(PASEO) ' INFORMAGAO 2
Algoritmia
* Compreender a nogao de algoritmo;
« Elaborar algoritmos simples através de pseudocédigo, fluxogramas
e linguagem natural;
» Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.
Programacao
« Utilizar uma linguagem de programacao imperativa codificada para A B,D,EFG, .
4 Introdugdo a programagdo 65% elaborar programas simples, em ambiente de consola; —Observagdo
E « Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas; H, direta em sala
'g » Reconhecer diferentes operadores aritméticos, logicos, relacionais de aula;
o e respetivas regras de prioridade; —Testes de
< * Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de avaliac3o;
@ selecdo e estruturas repetitivas com vista a resolugéo de problemas .
£ de baixa complexidade; —Fichas de
E « Utilizar fungdes em programas; avaliagdo;
E « Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a funcdes; —Trabalhos
= » Executar operagdes basicas com arrays; individuais/de
o rupo
Conceitos de multimédia grupo.
» Compreender a importancia que as tecnologias multimédia
assumem na atualidade;
. Py . AI BI DI CI DI El
Introdug3o 3 multimédia 25% * Apreender os fundamentos da interatividade;
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« Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial;

» Conhecer os fundamentos do desenho vetorial;

» Desenvolver técnicas de desenho vetorial;

» Realizar operagdes de manipulacdo e edicdo de imagem;

» Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing);

« Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizagao);
* Integrar imagens em produtos multimédia.

Tipos de media dinamicos: video, dudio e animagao

» Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video;

» Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para
diferentes suportes multimédia;

» Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢ao,
edigcdo e pos-producgéo;

 Planear, estrutura e organiza um guido, com narrativa, para criar
produtos multimédia;

 Elaborar storyboards;

 Criar ambientes para animagéo seguindo principios de continuidade
e descontinuidade espacio-temporal recorrendo a ferramentas
digitais;

» Criar cenas, personagens e enredos.

Gestdo e desenvolvimento de projetos multimédia
» Planear um projeto multimédia partindo da definicao de objetivos,
recursos, calendarizacao e distribuicdo de tarefas;

« Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de
navegacgéao, conteudos e composigoes;

» Produzir conteudos e proceder a montagem;
» Testar e validar o produto multimédia;

« Definir processos de distribuicdo e manutencao de produtos
multimédia.
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» Assiduidade e pontualidade » Cumprir com os deveres de assiduidade e de pontualidade;

(2%); » Mostrar responsabilidade (apresentar o material necessario e N
3 » Responsabilidade (2%); cumprir as tarefas); —Observagdo
% « Curiosidade, iniciativa e » Revelar curiosidade, iniciativa e pertinéncia na participagdo em direta em sala
i — pertinéncia da participagao . aula; EFEGHJ de aula;
2 < em aula (2%); 10% « Revelar empenho nas atividades propostas e apresentar confianga, e _Grelhas de
B * Empenho nas atividades espirito critico e resiliéncia; ~
= o/ \- . observagao e
= propostas (2%); « Apresentar um comportamento adequado em aula, respeitar a )
E « Comportamento adequado opinido dos outros, colaborar com os colegas e cumprir as regras. registo.

em aula e cumprimento de

regras (2%).

1. Areas de Competéncia a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A — Linguagens e Textos; B — Informacdo e Comunicacdo; C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas; D — Pensamento
Critico e Pensamento Criativo; E — Relacionamento Interpessoal; F — Desenvolvimento pessoal e Autoestima; G — Bem-estar, Salide e Ambiente; H — Sensibilidade Estética e
Artistica; | — Saber Cientifico Técnico e Tecnolégico; J — Consciéncia e Dominio do Corpo.

2_ Os instrumentos de avaliagdo a aplicar serdo adequados as caracteristicas de cada turma.

Avaliacao Final de Periodo:

1.° Periodo: 100%
2.° Periodo: classificagao isolada do 1.° periodo com peso de 45% + classificagao isolada do 2.° periodo com peso de 55% (ambas com arredondamento as centésimas).

3.° Periodo: classificagao isolada do 1.° periodo com peso de 35% + classificagéo isolada do 2.° periodo com peso de 35% + classificagao isolada do 3.° periodo com

peso de 30% (todas com arredondamento as centésimas.
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DESCRITORES DE NIiVEL PARA O DOMINIO DOS CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

Muita Insuficiente Insuficiente Suficiente Bom Muito bom
1 -4 valores 5 -9 valores 10— 13 valores 14 — 17 valores 18 — 20 valores
Ndo revela qualquer Revela muitas dificuldades Revela alguma dificuldade . . . -
. g . 9 N . . . . g . . Revela facilidade relativamente Revela muita facilidade em
conhecimento relativamente as | relativamente as aprendizagens | relativamente as aprendizagens N . e s .
. o e ) e ) as aprendizagens especificas relacdo as aprendizagens
aprendizagens especificas especificas previstas neste especificas previstas neste . . . P
. .. . , . previstas neste dominio. previstas neste dominio.
previstas neste dominio. dominio. dominio.

DESCRITORES DE NiVEL DE DESEMPENHO — DOMINIO DAS ATITUDES E VALORES

Nivel de Desempenho
Descritores de Desempenho
Qualitativo valores
2 Muito Bom 20 O aluno ¢ assiduo e pontual.
S
g
= Bom 16 A maior parte das vezes, o aluno é assiduo e pontual.
c
o
% Suficiente 12 Por vezes, o aluno no é assiduo e/ou pontual.
2
S
(] . . .
2 Insuficiente 8 O aluno revela problemas de assiduidade e/ou pontualidade.
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Muito S .
. . 4 O aluno revela graves problemas de assiduidade e/ou pontualidade.
Insuficiente
Muito Bom 20 O aluno é muito responsavel, tem sempre ou quase sempre o material necessario e cumpre sempre ou
quase sempre as tarefas propostas.
Bom 16 O aluno é responsavel, normalmente tem o material necessario e normalmente cumpre as tarefas
o propostas.
S
% Suficiente 12 O aluno nem sempre é responsavel, por vezes ndo tem o material necessario e/ou por vezes nado cumpre
% as tarefas propostas.
2
2 Insuficiente 8 O aluno é pouco responsavel, regularmente ndo tem o material necessario e/ou muitas vezes ndo cumpre
as tarefas propostas.
Muito 4 O aluno néo é responsavel, a maior parte das vezes nao tem o material necessario e/ou a maior parte das
Insuficiente vezes nao cumpre as tarefas propostas.
Muito Bom 20 O aluno é muito curioso, tem iniciativa, participa muito bem e as intervengdes séo pertinentes.
Bom 16 O aluno é curioso, tem alguma iniciativa, participa bem e as intervengdes sdo normalmente pertinentes.
Q
& L. O aluno é por vezes curioso, tem pouca iniciativa, mas, quando solicitado, as intervengdes sédo
2 Suficiente 12 - :
-E suficientemente pertinentes.
©
o . O aluno € pouco curioso, participa pouco e nao tem iniciativa e, quando solicitado, as intervengdes sao
Insuficiente 8
fracas.
Muito 5 . . ~ ~ - .
. 4 O aluno néo € curioso, ndo tem iniciativa e ndo participa, nem quando é solicitado.
Insuficiente
o . . .
3 < Muito Bom 20 O aluno é muito empenhado nas tarefas propostas.
W o
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Bom 16 O aluno normalmente € empenhado nas tarefas propostas.
Suficiente 12 O aluno é suficientemente empenhado nas tarefas propostas.
Insuficiente 8 O aluno é pouco empenhado nas tarefas propostas.
Muito ~
.. 4 O aluno ndo mostra empenho nas tarefas propostas.
Insuficiente
Muito Bom 20 O aluno tem muito bom comportamento e € exemplar no cumprimento das regras estabelecidas.
Bom 16 O aluno tem um bom comportamento e de uma maneira geral cumpre as regras estabelecidas.
o
c
g
£ Suficiente 12 O aluno tem um comportamento irregular € nem sempre cumpre as regras estabelecidas.
g
5
© Insuficiente 8 O aluno tem um mau comportamento e regularmente ndo cumpre as regras estabelecidas.
Muito ~ . . .
Insuficiente 4 O aluno nunca tem um comportamento adequado e ndo cumpre as regras estabelecidas sistematicamente.
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