Plano Curricular de Educagao Visual
9° Ano - Ano Letivo 2025/2026

1° Periodo
. Trabalhos Aulas | Aulas
Conteudos Programados ;
Previstas | Dadas
= Patriménio local e global
= Artes Visuais
Projeto 1: Desenho/Pintura, com
. . . . aplicacdo das trés regras da perspetiva
Elementos Estruturais da linguagem Visual conica e tendo como referéncia o
- Ponto/Linha Patrimoénio Nacional.
- Textura
- Plano
- Estrutura
- Volume
- Valores luminicos (claro/escuro) Fases do projeto:
- Valores cromaticos = Analise do enunciado/problema
= Comunicagao = Andlise de diferentes desenhos,
1 . ~ técnica, estilos, temas...
- Os Codigos de comunicagao
- Elementos visuais na comunicagao = Elaboragéo de propostas para o
- Papel da imagem na comunicagéo trabalho
= Técnicas de Desenho e Pintura = Selecdo da melhor proposta
= Materiais, Suportes e Instrumentos = Elaboragao do desenho final a partir
- Instrumentos da proposta selecionada
- Materiais riscadores secos (grafite, marcadores e lapis de cor)
e aquosos (aguarela e tinta-da-china) = Concretizagdo/materializacdo do
desenho. Pintura do trabalho.
= Percecgao Visual da Forma
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- Qualidades formais

- Qualidades expressivas

- Figura-fundo

- Proporgéo

- Cor

- Analise estrutural da forma

- Elementos visuais e suas inter-relagbes
* Desenho

- Desenho de observagao
- Desenho linear e desenho volumétrico
- Desenho expressivo

= Desenho Rigoroso

- Geometria no plano

= Perspetiva Cénica

- As regras aplicadas na perspetiva conica

= Desenho da figura humana

- Proporgées

= Design Grafico

Reinventar solugdes para a criagdo de novas imagens
relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas

Apresentacgao dos trabalhos a turma

Duracgéao da aula: 50 minutos




Plano Curricular de Educagao Visual
9° Ano - Ano Letivo 2025/2026

2° Periodo

Trabalhos Aulas Aulas

Conteudos Programados Previstas Dadas

= Artes Visuais

* Elementos Estruturais da linguagem Visual

- Ponto/Linha

- Textura

- Plano

- Estrutura

- Volume

- Valores luminicos (claro/escuro)
- Valores cromaticos Projeto 3: Projeto no ambito do design
Industrial: Peca de mobiliario (cadeira).
= Técnicas de Desenho e Pintura

Inspiragao em obras de pintores
= Materiais, Suportes e Instrumentos
- Instrumentos

- Materiais riscadores secos (grafites, marcadores e lapis de Fases do projeto:

cor) e aquosos (aguarela e tinta-da-china) - Andlise do enunciado/problema

* Percegao Visual da Forma = Andlise de diferentes trabalhos no

- Qualidades formais ambito do design Industrial

- Qualidades expressivas

- Figura-fundo = Apresentacdo de algumas pinturas de
- Proporgéao

- Anglise estrutural da forma diferentes pintores e estilos artisticos

- Elementos visuais e suas inter-relagdes 22
B = Elaboragao de diferentes propostas
= COMUNICAGCAO
. Desenho = Seleg¢ido da melhor proposta
- Desenho de observagao

- Desenho linear e desenho volumétrico
- Desenho expressivo

= Concretizagao/materializagéo do
projeto: MAQUETE.

* Desenho Rigoroso

- Geometria no plano B
APRESENTACAO DOS TRABALHOS

= DESIGN INDUSTRIAL

= A Representagao Técnica

- Escalas Selegao de técnicas e de materiais
- Normas de cotagem ajustando os a intengdo expressiva das
- Materiais do desenho técnico suas representacoes.

- Sistemas de projegao:
e Dupla e tripla projegéo ortogonal

e O sistema europeu Incentivar a praticas que mobilizem
- Normas da representagao técnica processos para imaginar diferentes
- Perspetivas Técnicas: possibilidades para gerar novas ideias.

e Perspetiva cavaleira
e Perspetiva dimétrica
e Perspetiva isométrica. Apreciag6es fundamentadas em

relagao aos seus trabalhos e aos dos

Reinventar solugdes para a criagdo de novas imagens | S€Us pares.

relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas.

Duracao da aula: 50 minutos




Plano Curricular Educagéao Visual
9° Ano - Ano Letivo 2025/2026

3° Periodo

Conteudos Programados

Trabalhos

Aulas Previstas

Aulas
Dadas

- Artes Visuais

= Elementos Estruturais da linguagem Visual

- Ponto/Linha

- Textura

- Plano

- Estrutura

- Volume

- Valores luminicos (claro/escuro)
- Valores cromaticos

= Técnicas de Desenho e Pintura

= Materiais, Suportes e Instrumentos

= Percecao Visual da Forma

- Qualidades formais

- Qualidades expressivas

- Figura-fundo

- Proporgéo

- Analise estrutural da forma

- Elementos visuais e suas inter-relagbes

» COMUNICAGAO

= Desenho

- Desenho de observagéao
- Desenho linear e desenho volumétrico
- Desenho expressivo

Projeto 2: llustragao: figura humana.

Fases do projeto:
= Analise do enunciado/problema

. Estudo das proporgdes do corpo

= Andlise de diferentes ilustragdes,
estilos, técnicas, temas...

= Elaboragao de diferentes
propostas

= Seleg¢ado da melhor ideia

= Elaboragéo da ilustragéo definitiva.

Apresentagao dos trabalhos a
turma

- Selegao de técnicas e de materiais
ajustando-os a intengao expressiva
das suas representacoes.

- Incentivar a praticas que mobilizem
processos para imaginar diferentes
possibilidades para gerar novas
ideias.

16

Duracgao da aula: 50 minutos




